LEGO Teknolab, ak 1-4

Arskurs: 1-4

Tids3dtgang: 90 min

Férkunskaper: Inga forkunskaper kravs
Antal: Rekommenderas 10 — 20 elever/tillfalle
Amne: Teknik

Ovrigt: Aktiviteten 8r kopplad till Lgr11

LEGO TEKNOLAB

| aktiviteten anvands ett pedagogiskt material, WeDo, frdn LEGO. Med WeDo bygger eleverna
konstruktioner som sedan programmeras och styrs med hjalp av dator.

SYFTE

e Arbeta med konstrukiont, mekanik, programmering och problemldsning p3 ett kreativt satt
e Inspirera och skapa intresse for naturvetenskap och teknik.

MAL

Eleverna skall ges mojlighet att utveckla sin formaga att
¢ |dentifiera och analysera tekniska lésningar utifran andamalsenlighet och funktion.
e Anvanda teknikomradets begrepp och uttrycksformen.

CENTRALT INNEHALL - aktivitetens koppling till centralt innehall i teknik.
ARSKURS 1-3
Tekniska I6sningar

e N3agra vanliga foremal dar enkla mekanismer som havstanger och Idnkar anvands for att uppna
en viss funktion, till exempel foremal pa lekplatser och husgerad av olika slag

e Material for eget konstruktionsarbete. Deras egenskaper och hur de kan ssmmanfogas.
e N3agra enkla ord och begrepp for att bendmna och samtala om tekniska ldsningar.

Arbetssatt for utveckling av tekniska I6sningar
e Egna konstruktioner dar vi tilldmpar enkla mekanismer.
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CENTRALT INNEHALL - aktivitetens koppling till centralt innehall i teknik.
ARSKURS 4-6
Tekniska I6sningar
e Vardagliga foremal som bestar av rorliga delar och hur de rorliga delarna 8r ssmmanfogade med
hjalp av olika mekanismer for att dverfora och forstarka krafter.
e Tekniska I6sningar som utnyttjar elkomponenter for att 3stadkommea ljud, ljus eller rorelse, till
exempel larm och belysning.
e Ord och begrepp for att benamna och samtal om tekniska I6sningar.

Arbetssatt for utveckling av tekniska I6sningar
e Teknikutvecklingsarbetes olika faser: identifiering av behov, undersokning, forslag till Idsningar,
konstruktion och utprévning.
e Egna konstruktioner med tilldmpningar av principer for hallfasta och stabila strukturer,
mekanismer och elektriska kopplingar.

KUNSKAPSKRAU - aktivitetens koppling till kunskapskraven i teknik.
Kunskapskrav for betyget E i slutet av 3k 6:
Eleven kan genomfdra mycket enkla teknikutvecklings- och konstruktionsarbeten.
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