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Infor ditt besok

Nar ni besoker oss med en klass kan ni ga pa egen hand i de interaktiva utstéllningarna och/eller boka ett program
med véra duktiga pedagoger. De flesta pedagogiska programmen innehéller olika moment dér ni far chans att se,
lyssna, prata och goéra. Den pedagogiska verksamheten dr blandad med ett stort matt av “’kulfaktor” ddr momenten
ofta blandas med problemldsning, fakta och samarbetsévningar.

Lat besoket pa Framtidsmuseet bli ett komplement till din undervisning i naturvetenskap. Starta, kom for mer
inspiration eller avsluta ett arbete eller projekt. I Experimentverkstan och Planetariet finns alltid kunniga
pedagoger som kan ta dig och dina elever med pé en spannande lektion i vara olika program.

Alla véra program kan bokas var for sig eller i kombination med nagonting annat. Vi rekommenderar dock att se
till att eleverna far tid att ga runt i utstdllningen.

Pa Framtidsmuseet finns ocksd manga experiment att upptécka pa egen hand.

Forberedelser pa skolan

Hur du som ldrare forbereder besdket pa din skola dr naturligtvis individuellt. Fragor som dock kan vara bara att
stilla sig infor besoket kan t ex vara:
- Vad dr mélet med besoket?
- Ivilket ssmmanhang i undervisningen ska museibesoket liggas in? Ska besoket vara:
o en introduktion till ndgot tema?
o en sammanfattande avslutning?
o ett mote med en ny miljo ddr malet &r att eleverna ska fé en positiv upplevelse och ett vackt
intresse?

Praktiska tips

*  Om klassen behdver dta matsdck pa museet dr det viktigt att du som ldrare bokar matsackshornan i
forvdag. Under hogsdsong dr det ménga som vill dta samtidigt och vi forsoker se till att alla far plats.

¢ Toaletter finns utanfor museet. Om ménga elever vill ga pa toaletten innan en aktivitet ar det viktigt att
gora det 1 tid.

¢ Kléder hdngs av i entrén.

*  Du ansvarar sjdlv for viardesaker.

*  Haér finns ocksa en rolig butik. Ta stillning i forvég till om elever ska informeras att ta med pengar.

Under ditt besok

Léraren betalar for besoket. Det gér bra med rekvisition, kontokort eller kontant betalning. Om eleverna ska betala
sitt besdk bor lararen ha samlat in pengarna i forvag.

Ta gérna med kamera och anteckningsblock for att samla elevers tankar och idéer.

Eleverna lédr sig mycket pa att undersoka och uppleva fritt med bara en eller ett fatal uppgifter. Upplevelsen i sig &r
viktig for fortsatt intresse och fortsatta studier. Har kommer exempel pa uppgifter:

- Tareda pa ett experiment som du vill jobba vidare med i klassrummet

- Letareda pa ett favoritexperiment och ta reda pa hur det fungerar

- Letareda pa ett spannande experiment som du vill veta mer om.

Efter ditt besok

Nar ni r tillbaka i klassrummet har du ett unikt tillfélle att spinna vidare pa elevernas fragor och funderingar. Lat
eleverna presentera sina uppgifter for varandra. Utveckla elevernas idéer och skapa nya arbetsomraden eller
utnyttja experimentlusten till att gor arbeten med problemldsning. Det viktiga dr inte att du som lérare har alla
svar. Uppmuntra fragestillningar och 1t eleverna hjélpa varandra att hitta svar. Naturvetenskap ska vara roligt!

Ta hjélp av litteratur och lanksidor
Lycka till!



