Biologi
Arskurs F-3

Eleverna kan arbeta med: Soltrappan

Djur och vdxter, jovisst. Men hur lever de och vilket samspel har djur och viixter
och djuren emellan? I detta arbetsomrdde trdnar vi pa begrepp och modeller
som ndringskedjor och ndringsvivar och trdanar pd att granska information vi
kan fd fran naturen och ldra oss mer om detta!

Syfte: Formagor som kan utvecklas Centralt innehall arskurs 1-3

Formagan att anvénda kunskaper i biologi
for att granska information, kommunicera
och ta stillning i fragor som ror (hilsa), na- X et
turbruk och ekologisk hallbarhet. ningar till olika arstider.

Arstidsviixlingar i naturen och hur man kénner igen
arstider. Djurs och vixters livscykler och anpass-

Djur och vixter i ndrmiljon och hur de kan sorteras,
grupperas och artbestimmas samt namn pa nagra
vanliga forekommande arter.

Formégan att genomfora systematiska
undersokningar i biologi.

Anvénda biologins begrepp, modeller och
teorier for att beskriva och forklara biolo-
gins samband i minniskokroppen, naturen
och sambhdllet.

Enkla niringskedjor som beskriver samband mellan
organismer i ekosystem.

Konkretisering av mal

Eleven kan beskriva och ge exempel pa enkla samband mellan véxter och djur i naturen i form av ni-
ringskedjor som bildar nédringsvévar.

I samtal kring arstider berittar eleven om fordndringar i naturen och ger exempel pé livscykler hos nagra
djur och vixter.

Eleven kan ge ndgra exempel pa hur arstidsvixlingar paverkar djur— och véxtlivet i den svenska naturen.

Eleven kan jamfora olika ekosystem (luft, skog, dng, vatten och under och dver mark) och se vissa likhet-
er och skillnader.

Eleven kan beskriva kretslopp kopplat till var natur.



Arbetssatt: planering och genomférande

Forbered en soltrappa

Still ett bord mot en vigg och sétt upp ett stort papper pa viggen
bakom. Pa papperet mélar ni ett trdd och en sol. Kronan bor ga upp
mot taket och tydliga rotter ner mot golvet.

P& bordet placerar ni en kartong som &r mindre dn bordet. Framfor
bordet placerar ni en kartong/pall som &r lagre dn bordet. Kla sedan
det nedersta trappsteget med blatt tyg (motsvarar vatten), kla bordet
med brunt tyg (motsvarar jorden) och dversta steget med gront tyg
(motsvarar gras).

L4t arbetet ta tid och folja naturen under alla arstider. Fyll succes-
sivt pa trappan med véxt och djurliv och arbeta med alla delarna
som placeras i trappan. Lagg till artkunskap och samspel i naturen.

Fyll trappan med liv

Garnera soltrappan med barr, grenar, stenar och 16v. Rita/skriv ut
och klipp ut bilder av véxter och djur och placera ut dem dér ni vet
att de brukar finnas.

Ex. En hare som dter en maskros eller en mus som knaprar pé en
not.

Allt eftersom ni jobbar med nya arter eller 1ar er mer om djur och
véxter 1 naturen sa placerar ni djur och véxter i luften, 1 tradet, i jor-
den, pad marken och i vattnet.

Djurspillning kan tillverkas 1 modellera och placeras ut.

Alger kan spridas ut i vattnet 1 form av ex. paljetter. Och pinnar kan
laggas pa vattenytan dir grodor och trollsldndor kan sitta.

Systemet kan byggas pd med svampmycel mellan tradrétter och
svampar.

Allt eftersom Soltrappan byggs pé sa arbetar man med att bygga pa
med kunskap kring arterna och deras livsvillkor.
Skapa naringsvavar pa soltrappan

Nar ni placerat ut djur och véxter kan ni linka samman dessa i olika
néringskedjor med hjilp av nélar och en trad/garn.

Vem éter vad/vem? Forsok att gora langa kedjor.
Nir ni gjort ett komplicerat virrvarr av tradar som gar mellan olika

vaxter och djur har ni skapat er egna niringsvav dér naturens alla
samband syns.

Materiel

Papper till bakgrund.
Kartonger, pallar och/eller
bord for att géra en “’trappa”.
Tyg 1 tre farger (bla, brun och
gron) for att ticka trappan i tre
nivier.

Tunt garn

En lite storre sten

Torra 16v, pinnar och barr
Brun modellera

Grona paljetter
Bilder/modeller av djur
Bilder/modeller av véxter



Litteratur/film/webb/materiel
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Skolverkets bedomningsstdd: DINO
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